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Resumen

En el presente escrito se describen los detalles de una investigacion sobre el
conocimiento de los Acompafnantes Terapéuticos (AT), de la ciudad de Mar del Plata en
esta ocasion, en relacién a los juegos y juguetes, en particular con los que son
modificados de sus funciones originales con el fin de universalizarlos para todos. La
utilizacion de desarrollos tecnolégicos, como pueden ser los pulsadores en este caso,
viene a funcionar como herramienta que permite la apertura de lo ludico a todas las
personas. A continuacion, son descritos los componentes conceptuales utilizados y
detalles de la técnica de recopilaciéon de datos utilizada, en este caso una consulta

formal sistematizada (encuesta).

Palabras claves: Acompafantes Terapéuticos - juego - juguetes - pulsadores -

discapacidad

Aclaracion: el presente trabajo utiliza el pronombre EL en toda su extensién por motivos
académicos. Entiéndase que puede suplantarse en todos los casos por el que

correspondiere, incluyendo a todas las personas.



Introduccion

Mis inicios en el acompafamiento terapéutico vinieron de la mano de la equinoterapia.
Comencé a formarme y trabajar en ello hace mas de diez anos, en el centro de
equinoterapia “El Alba” radicado en la localidad de Camet, en las cercanias de la ciudad
de Mar del Plata, Buenos Aires. Mi ingreso, primero como ayudante y luego como
integrante del equipo sirvio como puntapié para mi actual profesién. Durante esta labor
tuve la fortuna de encontrarme con un grupo de profesionales y estudiantes que me
acompanaron en el aprendizaje en relacion a dicha actividad y a la discapacidad en
general. Alli surgidé mi interés en el tema, por lo cual comencé a investigarlo y estudiarlo.
Al comenzar a ejercer mi profesion, me encontré con un mundo sumamente amplio, del
que desconocia y del que queda mucho por explorar. Mi gusto personal por la tecnologia
me llevo a interiorizarme de una serie de elementos, en particular los que me traen hoy
a este trabajo final.

La posibilidad de utilizar un juguete, en particular a pilas, que brinde alegria, emocion,
diversion, disfrute al usuario, no siempre es accesible para todos. Por ello comencé a
preguntarme cdmo podria universalizarse ese juguete. Tanto internet como el grupo de
profesionales que me rodea en mi trabajo cotidiano me brindaron la informacién inicial
que me abrié un mundo: existe la posibilidad de modificar juguetes para que los usemos
todos.

La adaptacion de los diferentes elementos puede realizarse de diversas maneras, mas
la que consideré en este caso es la modificacion para utilizar un switch de pulsacion
para activar o desactivar el funcionamiento eléctrico del artefacto.

En el presente trabajo pretendo abordar el conocimiento que poseen los AT de Mar del
Plata sobre la existencia y funcidon de los juguetes modificados para su uso universal,

incorporando apoyos tecnologicos para ser utilizados por nifios con discapacidad motriz.



Desarrollo

La utilizacion de dispositivos como los switchs de pulsado en conjunto con juguetes a

bateria modificados tienen un impacto evidente y positivo desde la ejercitacion empirica.

Es necesario tomar nota de ello en cuanto al conocimiento presentado por los

acompanantes en la utilizacion de los mismos en el desarrollo del nifio.

También sera importante destacar la importancia del contexto en el que se desarrollara

esta investigacion, tanto geograficamente (Mar del Plata, Argentina, Sudamérica), como

politica, econémica y socialmente. Esto brindara un marco que permitira analizar la

informacion recolectada, a fin de dar un resultado veraz en el contexto correspondiente.

La relevancia disciplinar de este trabajo sera servir como base tedrico-empirica inicial

en el desarrollo de la disciplina, en relacién a la necesidad de conocimiento por parte de

los AT en el desarrollo del nifio, en particular una de sus ramas fundamentales, el juego.

Entre los objetivos especificos que se abordaran seran

e Describir la importancia del juego en la infancia en general.

e Analizar la importancia del juego en la nifiez con discapacidad motriz en particular.

e Describir la utilidad y el funcionamiento de los juguetes de disefio (inicial o posterior)
universal.

e Relevar el conocimiento que poseen los acompafiantes terapéuticos de Mar del
Plata sobre la existencia de estos juguetes.

Para comenzar este escrito debemos definir algunas variables como lo son el juego, el

juguete, el pulsador o switch y que se ha investigado con anterioridad sobre el tema.

Es posible definir juego como una actividad alegre y que genera placer entre aquellos
que lo practican, cuyo fin radica en si mismo, en realizarlo. A su vez, es espontaneo y
voluntario, elegido de manera libre por quienes lo integran. Propicia el aprendizaje y las
diferentes formas de expresion. En él se encuentra implicita la participacion activa,
generando un mundo particular que lo rodea, sin dejar de tener puntos de encuentro con

las conductas serias.

Los beneficios del juego, en particular en nifos, ha sido extensamente documentado
dando como resultado su gran importancia. Entre los beneficios se destaca una mejoria
en diferentes aspectos como el funcionamiento ejecutivo, el lenguaje, las habilidades
matematicas tempranas, el desarrollo social, las relaciones entre pares, el desarrollo
fisico en relacion a la salud en todos sus aspectos. A su vez se denota una importante

amortiguacion de la ansiedad y el estrés.



Los estudios sobre el juego no solo se realizan en el ser humano, sino en distintos
animales a los cuales les produce un efecto en diferentes niveles como el molecular,

celular o conductual.

Una preocupacion en los tiempos actuales es que el juego en los nifios esta
disminuyendo de manera alarmante, ya que las organizaciones familiares han
cambiado, la presencia de la tecnologia y el comienzo de actividades académicas

estructuradas de manera anticipada van en detrimento del tiempo dedicado al juego.

Sociedades como la Academia Americana de Pediatria dan recomendaciones para sus
asociados a fin de estimular estas actividades, tales como recomendar a los padres que
jueguen con sus hijos desde el nacimiento, explicando la importancia y dando pautas en
funcidn de la edad. A su vez hacen extensiva esta recomendacion a los maestros de

preescolar para utilizar el aprendizaje ludico como herramienta.

El juego establece una relacién entre los nifilos con otros seres humanos y el mundo en
general. Al relacionarlo con el aprendizaje debe entenderse que no son términos
opuestos, sino que las mayores adquisiciones que se logran en la infancia parten de
situaciones ludicas. Por ello, debe ser entendida y considerada dentro de la escuela y

la educacion formal.

Lo ludico debe entenderse como un modo particular de organizar las acciones, que es
propio y especifico. Lo importante del juego seran los medios, no los fines o el resultado.
La revision que hace el juego sobre las distintas situaciones y conductas “serias”

encierra en si el poder de re-entenderlas.

El juego es serio y es util para el desarrollo del nifio en la medida en que él es su propio
protagonista, se mantiene diferenciado de las exigencias y limitaciones de la realidad
externa, permite explorar el mundo de los mayores sin estar ellos presentes, se convierte
en el terreno privilegiado de interaccion con los iguales y en fuente de funcionamiento

auténomo. (Linaza, 2015. p. 26)

Es imposible separar el juego del contexto que lo genera, de la infancia y el desarrollo
del ser humano. Cuanto mas variado y complejo es el juego, mas importancia tendran

los objetos que se sumaran: los juguetes.

El juego en nifios con discapacidades motrices no siempre es bien dirigido y menos
aun, pensado de manera seria. El desarrollo de las distintas capacidades de cada nifio
sera variable en cada caso en particular. Es imposible definir a priori aquellos juegos
que realizara un nifilo, mas aun si nuestra mente esta dispuesta en colaborar con la

forma que esa accién sea posible.



Después del parrafo anterior quiza surjan planteamientos sobre, como ejemplo, que no
podra jugar al futbol un nifio que se movilice en una silla de ruedas. Pero ello supone
s todos jugamos al futbol de la misma manera?, ;quiénes juegan profesionalmente lo
hacen de la misma manera que un grupo de amigos en cualquier cancha de nuestro
pais? La respuesta es sencilla, no. Cada juego se realiza de una manera distinta.

Algunas seran mas similares entre si que otras, pero siempre se podra realizar.

En el ejemplo citado, habra que buscar la manera que ese juego de futbol sea posible

de desarrollar con sillas de ruedas, pero es evidente que las hay.

A este pensamiento se une la idea de que no hay juegos para la discapacidad motriz.
Hay juegos. Sera la labor de quien corresponda, como nosotros en este caso, de llevar
adelante la modificacién de esas actividades, la busqueda de elementos que nos
colaboren con la realizacion o la ejecucion del objetivo, pero con la certeza de que es

posible.

Si los juegos son universales en el sentido amplio de la expresion, llevados a cabo de

la manera que cada nifio pueda, ¢ por que con los juguetes no ocurriria lo mismo?

Para ello debemos comenzar con definir que es un juguete. La RAE lo describe como
un objeto con el que los nifios juegan y desarrollan determinadas capacidades. Es muy
interesante esta aseveracion ya que nuclea el juego y el desarrollo. Esta implicancia nos
habla de la cercania que hay entre ambos, de manera que la busqueda, como hablamos
en un comienzo, de un elemento que sea posible utilizarlo de manera universal adquiere

aun mas significado.

Es posible citar a Sarazanas y Bandet (1972, s/n), que definen el juguete como “el

accesorio que constituye por si mismo el elemento suficiente del juego”.

Como senalan las autoras Ramirez Aquino e Ibarrola Chamorro (2021, s/n), las
actividades ludicas son un eje fundamental en el desarrollo de los nifios, tanto en la
personalidad, destreza y habilidades. Para los nifios con discapacidad motriz se dificulta
la utilizacion de los juguetes tal y como se compran en cualquier negocio del ramo. Para
beneficiar su utilizacion, ellas sefialan la busqueda de una adaptacion para permitir que
las familias de bajos recursos econdmicos accedan a juguetes que, una vez

modificados, puedan ser utilizados por sus nifos.

Resulta importante marcar que las autoras hablan de una adaptacion, siendo resultado
del dialogo con docentes de la carrera para la cual sera presentado este trabajo, la
modificacion de esa palabra en busca de una universalizacion de ese juguete, es decir,
que permita ser utilizado por la mayor cantidad de personas posibles. A la hora de utilizar

estos juguetes, la incorporacion de un dispositivo tecnolégico como el pulsador permitira
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que sea manipulado por cualquier nifio, ya que esta incorporacién no elimina ninguna
funcién del mismo, sino que es una incorporacion tendiente a hacer llegar sus funciones

a todo aquel que lo utilice.

Las autoras antes mencionadas aplican su investigacién en Paraguay, en busqueda de
una lucha similar a la que nos atafie a nosotros en Mar del Plata: ir en contra de la
exclusion social que sufren los nifios, en particular los de bajos recursos econémicos,

en el aspecto de acceso a lo ludico y, por tanto, a la formacion que ello trae.

Como resultado de dicha investigacion, obtuvieron una exitosa funcionalidad del
dispositivo tecnologico con el que fueron adaptados los juguetes, debido a la agil
interaccion de los nifios con el prototipo, de la mano de la simplicidad de su manejo y

manipulacion.

Destacando asi la importancia de las conclusiones esbozadas por las autoras, el “lograr
que los nifios con discapacidad puedan tener acceso a juguetes adaptados por medio
de un dispositivo electronico de fabricacion casera fue un gran paso en la lucha contra

la exclusién social que son victimas por su condicién.”(Aquino y Chamorro, 2021, s/n)

A la hora de utilizar un juguete, buscaremos una relaciéon conocida como causa-efecto,
la cual sera posible de obtener mediante un pulsador o switch que nos permitira el
desarrollo de habilidades cognitivas, el descubrimiento y conocimiento, la interaccion

social y el aprendizaje.

Las imagenes de la presente produccion son de autoria propia.

Estos elementos poseen un comportamiento eléctrico que permite la conexidon entre las
diferentes partes eléctricas mediante el paso de corriente a través de sus conectores.

Pueden poseer distintas formas, materiales, conductividades y tecnologias para permitir
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la activacién de forma adecuada para cada necesidad. Dichos artefactos pueden ser
preparados para distintos usos, sea conexiones a PCs, ratones, comunicadores,

juguetes u otros dispositivos adaptados.

A la hora de decidir qué tipo de pulsador se va a utilizar, es importante realizar estas

preguntas:

¢ para que lo vamos a utilizar? § Qué movimiento necesita para ser accionado? En qué

posicion va a ser utilizado?

Una vez respondidas estas incognitas podremos elegir entre los distintos tipos de
acuerdo a la accién para su accionamiento (de presion, de palanca, soplo, neumatico,
luz), por el elemento o parte del cuerpo que lo acciona (mano/dedo, cabeza, mentén,

pie, boca) y el soporte que llevara.

La autora Maura Rodriguez, que escribié sobre las tecnologias como medio de inclusion
en la discapacidad motriz, remarca que un pulsador en el ambito que ella se desempefia
es “un instrumento que, conectados al comunicador, ordenador o ratén, permiten activar
programas de barrido, mediante la accidén de cualquier parte del cuerpo en la que exista
un control voluntario del movimiento”. Esto nos remarca la importancia de los pulsadores
o switchs en todos los aspectos relacionados al aprendizaje y la comunicacion, rama de

la cual es vital el aspecto ludico.

La utilizacion de los switchs, teclados expandidos o mouses adaptados en el area de
educacion, en particular en las escuelas, son las primeras utilidades que tuvieron estas
modificaciones. Ese principio propicié la apertura de ideas y creaciones a los fines de

buscar accesibilidad para las personas con discapacidad motriz.

También es conclusion de la autora que la vision de los expertos consultados es
sumamente positiva, ya que la incorporacion de estos dispositivos asociados al
aprendizaje modifica la forma en que se aprende, se conoce y se llega a lugares que no

se lograria sin esta accesibilidad.

Cabello Corpas realizé una investigacion sobre musicoterapia en la cual debate sobre
un tema que nos trae a tema: remarca que vivimos en un mundo que se ha construido
para el tipo de persona mas comun, y a veces nos olvidamos de adaptarlo a aquellas
personas que no cumplen los estandares marcados por la sociedad. Alli remarca que
su area, la musicoterapia, trae una gran manera de expresion, pero que no siempre es
posible la interaccidon entre las personas con discapacidad motriz y los instrumentos
utilizados. Por ello, las adaptaciones son muy personales y de costo elevado, lo cual
seria interesante revertir para que sea posible acceder para la mayor cantidad de

personas posibles.



La manera en que planean investigar esta tematica es a partir del disefio de un
dispositivo en el que el usuario puede interactuar con un sistema que dispone de una
serie de pulsadores, que permiten detectar la interaccién con el sistema mediante
presion y actuar emitiendo un sonido e iluminando un led para que haya una doble
realimentacion. A su vez monitorizan la interacciéon con el dispositivo, guardando la

informacién obtenida para evaluar la utilizacién y la evolucion de la persona.

Dentro de su investigacion hace un aporte interesante sobre el uso de los pulsadores
en diferentes aspectos: se remarca la importancia de la facilidad de uso asi como su
robustez. Otra utilidad a tener en cuenta es el rebote, que es el choque de las placas de
metal que componen el switch, el cual produce un impacto en la respuesta del ordenador

en este caso, o de todo aquello que esté conectado al mismo.

En cuanto a la educacion formal de los profesionales, los AT encuentran diferentes
capacitaciones y formaciones. Entre ellas podemos encontrar, para este caso en
particular en Provincia de Buenos Aires, formaciones publicas y privadas de caracter
terciario que ofrecen distintas titulaciones, ademas de las Universidades Nacionales. Se
encuentran: Curso bajo la Resolucion 1014/14, Tecnicatura Terciaria bajo resolucién

1221/15, Tecnicatura Universitaria y Licenciatura Universitaria.
Funcionamiento practico de la modificaciéon de un juguete

A la hora de realizar la modificacion se agregara un conector plug de 3,5 mm, que puede
quedar oculto bajo alguna parte del juguete que sea removible, de manera que sera
protegido fuera de su funcionamiento. Este estara conectado de manera que permita

utilizar un elemento externo para accionar la funcionalidad del artefacto.

La utilidad original del juguete no sera invalidada o modificada, sino que se sumara la

utilidad de accionarlo a través del pulsador.

El juguete que sera usado para este ejemplo es un Tiger, del universo de Winnie Pooh.
El efecto o accion que realiza el juguete es saltar con sus patas y su cola, imitando al

personaje original de la serie.



El tipo de pulsador elegido es del tipo de presién, para ser accionado por la mano, usado
en diferentes soportes como una mesa, escritorio 0 en un soporte tipo pie. Esta realizado
externamente en plastico, con un switch de mouse para lograr un accionamiento suave.
Dentro lleva conexién acorde y tuerca para ser ajustado al soporte pie, ademas de las

sopapas que permiten adhesion a superficies lisas.

El accionamiento original era a través de ejercer presion hacia abajo sobre el juguete
mientras este se encontraba de pie, para que realice los saltos. Luego de la
modificacion, sigue ejerciendo esta funcion, a lo que se sumo la posibilidad de accionarlo

mediante el pulsador.
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La demostracion de uso que puede verse en los anexos deja en claro que se hace
accesible para un publico mayor la posibilidad de jugar con este objeto, y abre la
posibilidad de ser utilizado en diferentes ambitos, debido a la portabilidad del mismo,

tanto del juguete al ser a bateria como el del switch por ser liviano, plastico y pequefo.

Planteo de la encuesta
A la hora de recabar la informacion tendiente a contestar la pregunta inicial, se realizo

una encuesta (Anexos) de la cual se obtuvieron resultados detallados a continuacion.

La encuesta fue realizada en Google Drive por un total de 53 encuestados. Esta
herramienta y sus permiten una respuesta rapida para el encuestado, asi como un
analisis pormenorizado por parte de quien suscribe a la hora de obtener resultados que

permitan obtener patrones.

La manera de distribuir la encuesta fue a través de medios de comunicacién virtual, via
servicios de mensajeria (WhatsApp). Se utilizaron grupos de difusién, previamente
formados por pares para congregar ATs y mantenerlos en contacto entre si. En los
mismos se comparten pedidos de casos, opiniones y valoraciones de obras sociales,

materiales de difusion como encuentros y charlas sociales entre los integrantes.

El fin de la encuesta es evaluar cuanto conocen los AT de Mar del Plata sobre la
existencia de soportes tecnoldgicos utilizados por personas con discapacidad, en
particular nifnos, que colaboren con la utilizacién de juguetes modificados para permitir

estas adaptaciones.

Dentro de la misma se busca obtener datos etarios generales, divididos en cuatro
franjas, la experiencia general del AT y su formacion actual y pasada. Luego se consulta
si han trabajado con nifios, si utilizan el juego como herramienta. Alli se consulta sobre
su conocimiento sobre pulsadores y juguetes universalizados, tanto como sus
experiencias con ellos si los hubo. Se concluye la misma invitando a contar si quisieran
mas formacién en el tema, ademas de consultar cuan importante es el juego en la labor

con ninos.

A la hora de analizar los datos obtenidos en la encuesta, se puede comenzar por
observar el publico mayoritario que respondié a la misma, centrandose en un 81% en
personas entre 26 y 50 afos, divididos casi en forma pareja a lo largo de dicha franja
etaria. El resto esta dividido de forma pareja entre el rango inferior y superior al citado
anteriormente. El acceso a la encuesta solamente estuvo limitado a quienes son AT, sin

importar el lugar de trabajo, edad, sexo o ubicacion geografica dentro de la ciudad.

Al utilizar las herramientas de la plataforma web, se puede establecer que casi la mitad

(45%) de los entrevistados tiene una experiencia mayor a 5 afios, mientras que el 30%

11



tiene entre 3 y 5 afios y el 20% restante posee menos de 3 afios de experticia. Este dato
nos indica que existe una gran cantidad de acomparfiantes que poseen experiencia en
diferentes ambitos, incluso han comenzado antes que varias de las formaciones
profesionales citadas anteriormente. A su vez, la antigliedad laboral no dio resultados
concluyentes de estar relacionada con la edad de los entrevistados, con excepcion del

segmento de 18-25 y una experiencia mayor a 5 afios, por una cuestion cronoldgica.

La formacion académica formal de quienes respondieron a la encuesta es dispar,
estableciéndose una ponderacion (con un casi 40%) por parte de aquellos que
realizaron el Curso sobre el Decreto 1014/14 que se establece en la provincia de Buenos
Aires desde el ano 2015 como formacién minima legal posible de brindar por un
establecimiento educativo para ejercer la profesion. Puede establecerse un numero
importante de casi el 50% entre quienes se estan formando (26%) y quienes ya
concluyeron (23%) la formacion técnica en la rama, sea de grado terciario o universitario.
Por su parte, quienes se estan formando en la Licenciatura en AT componen un 9% de
los encuestados, siendo el corolario la posibilidad de haber incluido una Licenciada en
este trabajo. Es muy esperanzador leer estos resultados en relacion a la formacion de
los acompafiantes, a su preocupacion por seguir adquiriendo conocimientos y
titulaciones, que nos permitan como conjunto poseer un saber y una validacion que lleve
adelante una union y nivelacion nacional, que otorgara mas tarde o mas temprano un
reconocimiento a la profesién. Este ultimo sera recompensado el dia que se legisle una

ley que regule, limite, controle y de formalidad a la profesion.

La franja establecida entre 18-25 afios se encuentra realizando o ha realizado la
tecnicatura en una proporcion del 75%, siendo en el restante porcentaje el titulo de
Curso. En el segmento de 26-35 afios, la ponderacion sobre quienes hicieron el Curso
de la resolucion 1014/14 llega al 52%, seguido por quienes hacen o hicieron la
tecnicatura con un 35%. El sector entre los 36-50 afos, la formacién mayoritaria es la
tecnicatura con un 60%, seguido por el curso con un 30%. La divisién de 51 a 65 afios

la tecnicatura lidera con un 50%, siendo el curso la segunda elecciéon con un 35%.

A la hora de conocer si hay una formacién previa en el area, alusiva a carreras afines,
el 73% respondié afirmativamente. Esto determina que la carrera ha sido elegida con
posterioridad a otras, sin saber los motivos por los cuales ha ocurrido. Es interesante

plantear a posteridad que sea motivo de investigacién dicho interrogante.

Sobre quienes han estudiado otra carrera con anterioridad, nos encontramos con una
mayor ponderacion de personas que tienen o estan realizando la tecnicatura en la franja
de 36-50 afnos. En diferencia, en la franja de 26-35 afios, la mayor proporcién se inclina

por el Curso Resolucion 1014/14.
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La mayor parte de los entrevistados han trabajado con nifios, en una proporcion del
90%, siendo indistinto el nivel de estudios, ya que sea positiva o no la respuesta, poseen

titulaciones diversas.

En cuanto a la valoracion del juego como herramienta de trabajo, casi la totalidad de los
entrevistados llegaron a la misma aseveracion sobre su importancia, estableciendo la
vara (del 1 al 5) en los estandares mas altos, preponderando el 5 (83%) y el 4 (15%),
dando asi por conclusion general que todos los profesionales encuestados comprenden

y confirman la valoracion del juego en el trabajo con nifios.

A la hora de focalizar mas aun la investigacion en el centro neuralgico del conocimiento
o no de lo que es un pulsador o switch, el 63% dijo conocerlo, siendo el restante
porcentaje el que no. A su vez, entre las personas que trabajan con nifios, ese

porcentaje positivo se nuclea en un 65%, conservado la proporcién general.

Del total de las personas consultadas, un 81% conoce lo que es un juguete adaptado

para su uso universal, de las cuales un 27% no sabe qué es y como funciona un switch.

Desde alli recaemos en la pregunta sobre si han utilizado alguno, dando como resultado
que un 47% lo ha hecho, siendo el resto aquellos que no han tenido contacto con los
mismos. A este dato se suma la consulta sobre si ha resultado util este contacto,
estableciendo que ha resultado Sumamente util (4) a Muy util (5) en un 84%, en un 12%

ha sido Util y en un Gnico caso (4%) No lo ha sido(1).

El interés por obtener mas informacion, curiosidad por el tema y presencia de mas
cursos es del 93%, siendo un 6% el no saber o no responder, y un 1% el no estar

interesado en la ampliacién del conocimiento en la materia.

A la hora de como adquirieron el conocimiento sobre el funcionamiento, utilidad y
difusion de este tipo de modificaciones a juguetes, se distinguié la comunicacion a través
de colegas (43%), un 38% a través de la practica profesional, el 13% a partir de la

educacién formal y un 6% que no estaba enterado del tema antes de esta encuesta.
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Conclusion

Como corolario de este trabajo es posible plantear resultados y planes a futuro. En el
primer caso es interesante lo obtenido, ya que nos brinda datos duros sobre la realidad.
La difusion sobre los juguetes universalizados y los pulsadores aun es incipiente, lejana
a la educacion formal y aplicada en su mayoria por el boca a boca. Si bien mas de la
mitad de los consultados conocian estos dispositivos, su utilizacién no esta difundida e
incluso el acceso a los mismos es complejo. Brinda alegria saber que la mayoria
valoraria la aparicion de mayor informacion y cursos en el tema, intentando ampliar el
conocimiento que poseemos como profesionales y que brinda la posibilidad de seguir

formalizando la profesion.

En cuanto a los planes posibles propuestos a futuro, seria interesante plantear la
posibilidad de realizar cursos sobre estos sistemas de modificacion de juguetes, de
fabricacion de pulsadores, de utilizacién en general y particular de los mismos, de
talleres de juego y planificacion, de pensar el juego en grupo o individual pero guiado

por un Acompanante que posea conocimiento del tema.

La realizacion de este trabajo permitié repensar los conceptos iniciales, indagar sobre
los profesionales que desempefnan la actividad y poner un encuadre formal a un
conocimiento informal previo, siendo asi un aporte que enriquece la bibliografia que

poseemos los Acompafiantes Terapéuticos.
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Anexos
Cuestionario

Para presentar a acompanantes terapéuticos en ejercicio, realizada en drive y difundida

por contactos en el ambiente dentro de la ciudad de Mar del Plata.

MARCAR LO QUE CORRESPONDA

Edad: 18-25 26-35 36-50 51-65
Experiencia como at: Menor a 3 afios Mayor a 3 afnos Mayor a 5 afios
Estudios en el area: CURSO TECNICATURA LICENCIATURA
Estudiaste otra carrera afin con anterioridad: Sl NO

COMPLETA INCOMPLETA

¢, Has trabajado con nifios? Sl NO
¢, Has utilizado el juego como herramienta de trabajo? Sl NO
¢, Sabes lo que es un switch? Sl NO

¢, Conoces lo que es un juguete adaptado o universalizado, es decir, para ser utilizado

por cualquier persona? Sl NO
¢, Has utilizado alguno? Si NO
¢, Coémo ha sido util o enriquecedora la experiencia? Sl NO

¢, Te interesaria que hubiera mas cursos o informacion disponible del tema? Sl
NO

¢Por quién te enteraste del funcionamiento-utilidad-difusion de este tipo de

modificaciones?

Educacion formal A través de un colega

Practica profesional Otros

¢ Tenés algun juguete o switch como los mencionados para trabajar con tus

acompanados? SI NO
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En tu opinidn, ¢ cuan importante es el juego en la labor del acompafiante terapéutico con
ninos? MUCHO POCO NULO

Videos de produccion propia sobre el funcionamiento del juguete exhibido en las

imagenes dentro de este trabajo:

https://drive.google.com/file/d/1YPLv1VoO-XMcyvIX8rk-
tt2BrENOF C6H/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1YOQb8cmTVesZHWIfPOSmdnCIBr1aCbyZ/view?usp=
sharing

https://drive.google.com/file/d/1YMh8Q6 mzlf7gVZBmf8D4KVHssOVtdvY/view?usp=s
haring
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