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Resumen del provecto

Introduccién: El presente proyecto se propone estudiar los problemas que plantea la articulacion
de las nociones de escritura y de juego, a partir de una reflexion tedrico-critica que tiene como
eje el vinculo decisivo entre lenguaje y sujeto. En este sentido, se propone impulsar la
construccion de una perspectiva transdisciplinaria posibilitadora de un abordaje novedoso en
relacion con el problema de la escritura y los procesos de subjetivacion, reinvencion y
transformacion de la experiencia subjetiva que la escritura habilita y propicia.

Objetivos generales v especificos:

Generales:

1. Estudiar y situar los problemas que plantea la articulacion de las nociones de escritura y de
juego, a partir de una reflexion teodrico-critica que tiene como eje el vinculo decisivo entre
lenguaje y sujeto.

2. Impulsar la construccién de una perspectiva interdisciplinaria posibilitadora de abordajes
novedosos en relacion con el problema de la escritura y los procesos de subjetivacion, reinvencion
y transformacion de la experiencia subjetiva que la escritura habilita y propicia.

Especificos:

1. Describir y caracterizar la idea de escritura Iudica, con el objeto de pensar los efectos
subjetivantes del “espacio literario” y sus implicancias para el campo de los estudios
piscopedagogicos.

2. Impulsar y profundizar la construccion de conocimiento en torno a la experiencia del taller de
escritura como espacio habilitante, en el que la relacion Iudica con el texto convoca a la apertura
de espacios de autorizacion y autoria.

3. Formar y capacitar estudiantes de psicopedagogia como lectores criticos, productores de
conocimiento y acompaiantes de situaciones educativas y clinicas.
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4. Fomentar la vinculacion entre capacitacion didactica e investigacion psicopedagogica, a partir
de fundamentar la necesidad de pensar la escritura ensayistica como modo privilegiado de
aproximacion a un saber en torno a la escritura.

5. Conocer, interpretar y posibilitar un modo de la investigacion que exige una implicacion
subjetiva y una toma de posicion ética.

Desarrollo:
El estudio de las relaciones entre la escritura y el juego responde a una preocupacion

filosofica de largo alcance, que aparece ya referida en los didlogos platonicos, en los que la
escritura se figura como un juego no inocente, que se realiza en un espacio amenazado por el
peligro de la no- verdad, pero en cuyo revés se anuncia también la idea de la escritura como un
logos excéntrico, que se resiste al devenir-razon de la palabra. Esta linea de pensamiento sera
potenciada y expandida en sus multiples posibilidades por los desarrollos de la filosofia
contemporanea, especialmente en las reflexiones de Jacques Derrida sobre la estructura, el signo
y el juego en el discurso de las ciencias humanas, en las postulaciones de Gilles Deleuze acerca
del juego del sentido y el sinsentido en la literatura, y en los ensayos de Roland Barthes que
componen su teoria del texto como espacio de trabajo ludico y concibe la escritura segiin un
“método de juego”. Dichas derivas postestructuralistas del pensamiento en torno al lenguaje, la
escritura y el juego podrian ubicarse en un campo propiciado por el cruce decisivo entre las
investigaciones de Emile Benveniste (no solo en el ensayo que dedica especificamente al tema,
“El juego como estructura”, de 1947, sino también en cuanto al giro trascendental que suponen
sus estudios sobre la subjetividad en el lenguaje) y el pensamiento de Friedrich Nietzsche en
relacion con el lugar central que le confiere al juego como potencia creativa. Es necesario destacar
que en el largo trayecto que describen las vinculaciones entre la escritura y el juego confluyen los
aportes fundamentales de diversas disciplinas como la teoria literaria, el psicoanalisis, la
psicopedagogia, la estética, la antropologia y la historia. En este sentido, algunos hitos
sobresalientes de este recorrido lo constituyen los ensayos teoricos del romanticismo aleman
(especialmente el desarrollo acerca del juego libre que plantea Friedrich Schiller en sus Cartas a
la educacién estética del hombre, de 1794); los cuestionamientos a la asociacion simple entre
infancia y juego que proponen Sigmund Freud, Jacques Lacan y Claude Lévi-Strauss; las
investigaciones de Winnicott sobre el juego y el modo en que plantea su relacion con el lenguaje;
el clasico estudio de Johan Huizinga, Homo ludens (1938) sobre el juego como origen de la
cultura; las lecturas literarias de Walter Benjamin, Roger Caillois y Georges Bataille; hasta llegar
a las reflexiones contemporaneas de Michel Picard sobre la lectura como juego, de Stephen
Nachmanovitch sobre el juego de la improvisacion artistica (Free Play, 1990), y la reciente
edicion de El arte como juego de Frangois Zourabichvili.

En cuanto al desarrollo que este eje problematico tuvo en nuestro pais especificamente, hay que
destacar en primer lugar que se trata de un campo de estudios atin escasamente explorado por las
investigaciones especializadas. El antecedente mas directo se registra en las exploraciones
realizadas por el grupo de docentes e investigadores de la facultad de Filosofia y Letras de la UBA
nucleados en torno al nombre de Grafein (talleres de escritura e investigacion tedrica). Este grupo
de trabajo, conformado por Mario Tobelem, Maite Alvarado y Gloria Pampillo, entre otros,
retoma fundamentalmente las nociones barthesianas de escritura y texto —pero también otras
investigaciones sobre el problema de la invencion, como la de Gianni Rodari (1973), a partir de
experiencias ludicas de escritura— para pensar los procesos de la escritura creativa en una
permanente revision de la practica desde y hacia la teoria. Fueron precisamente estas ideas las




que a partir de los afios setenta revolucionaron el modo de pensar la ensefianza de la
escritura/lectura, tanto en las aulas de literatura como en los talleres de escritura. Despegandose
de la idea teleologica y substancialista de “obra”, Grafein inaugura en la Argentina una modalidad
de taller, no ya centrado en la figura de un escritor prestigioso, sino coordinado por alguien lo
bastante capacitado como para proponer una ejercitacion motivadora, consignas ludicas de
escritura capaces de convocar el deseo por el juego en 'y con el lenguaje. Ademas de la publicacion
de El libro de Grafein (1982), que recoge la produccion tedrico- practica del grupo —de escasa o
nula circulacion en la actualidad—, de los ya clésicos libros de ejercicios de Maite Alvarado (El
lecturon y El escriturén), que deben leerse junto con su produccion ensayistica (Escritura e
invencion), y de algunos articulos dispersos en revistas, no se registran otros antecedentes de
relevancia en el asunto hasta la actualidad. Cabe afiadir a estos registros, la reciente aparicion del
dossier doble “La aventura de perder el tiempo: escritura y juego” en los niimeros 21 y 22 de la
Revista Badebec, con articulos de destacados ensayistas que ofrecen un nuevo impulso a los
estudios en la materia. En cuanto al campo especifico de la Psicopedagogia, resulta central
destacar los aportes que desde la Psicopedagogia clinica ha realizado Alicia Fernandez (1997,
2000) al poner en consideracion la dimension estética, intransitiva, del lenguaje como fundante
de la experiencia de la escritura y definitorio de la “alegria de la autoria”.

Resultados obtenidos:

A partir de describir y caracterizar la idea de escritura ludica, se demostr6 la operatividad del
concepto a la hora de pensar los efectos subjetivantes del “espacio literario” y sus implicancias
para el campo de los estudios piscopedagodgicos. El proyecto de investigacion impulsé, de este
modo, la construccion de conocimiento en torno a la experiencia del taller de escritura como
dispositivo ludico posibilitador de espacios de autoria. Asimismo, las lineas de trabajo propuestas
plantearon una elaboracion interdisciplinaria de la reflexion critica en torno a la escritura y el
juego.

En este sentido, se corrobor6 su impacto sobre las investigaciones, intervenciones y practicas
psicopedagogicas, a partir de pensar la escritura como escenario de las inclinaciones estéticas y
afectuales de los sujetos, asi como también en tanto “dispositivo de lentificacion” (lugar propicio
para el despliegue del pensamiento y de la afectacion, generador de un espacio-tiempo intermedio,
intersticio singular que rasga el velo del sentido comun). Esta perspectiva posibilité un modo de
la investigacion que exige una toma de posicion o implicacion subjetiva, tanto en cuanto a los
problemas sobre los que se escribe, como en cuanto al problema mismo del escribir.

Por ultimo, cabe destacar como resultado de la presente investigacion el desarrollo y finalizacion
de la tesina titulada “La literatura como recurso educativo y su relacion con los procesos de lectura
y escritura en el nivel secundario”, cuyas autoras fueron Delfina Alarcon y Valentina Pistelli,
estudiantes participantes del proyecto, y en cuya direccion trabajard, de manera conjunta con la
docente Paula Escalante, la directora de este proyecto, Natalia Biancotto.

Discusion:

En el marco de este proyecto, se plantearon discusiones productivas en torno a los siguientes ejes
problematicos: 1) Escritura y juego: potencias creativas y subjetivantes: 2) Un “método de juego”
o el trabajo ludico del texto: formas y procedimientos del juego en la escritura: 3) La dimension
estética del discurso en el aprendizaje de la escritura; 4) Infancia, juego y relato; 5) Teoria y
practica del taller de escritura: recursos y dispositivos ludicos.




Conclusion:

El desarrollo, la discusion y los resultados obtenidos de la presente investigacion presentd avances
en la reflexion interdisciplinaria sobre los siguientes ejes problematicos: 1) la indagacion acerca
de la “escritura ludica”, con el objeto de pensar los efectos subjetivantes del “espacio literario” y
sus implicancias para el campo de los estudios piscopedagdgicos; 2) la formacion y capacitacion
de estudiantes de Psicopedagogia como lectores criticos, productores de conocimiento y
acompafantes de situaciones educativas y clinicas; y 3) la vinculacidon entre capacitacion
didéctica e investigacion psicopedagogica.
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